Regles générales

Comptage des points

Chaqgue point cumulé a l'aide de I'une des combinaisons est un <« faan ». Lors du

comptage des points, on compte uniguement les faans du gagnant afin

d’obtenir le score de base. Sur base de départ de 1 point, chaque faan double le

score de base. Un joueur peut gagner avec O faans, son score vaut alors 1.

Exemple : 3 faan donne un score de base de 8 (soit 1 doublé 3 fois : 243).

® Tous les perdants payent au gagnant le score de base.
e Sjla piece gagnante vient d’un autre joueur, ce dernier paye double.

Sinon tous les joueurs payent double. Ce double se cumule avec un faan

obtenu si le joueur pioche lui-méme la piece gagnante.

® Pas de paiement des joueurs perdants entre eux

Fonctionnement général

Nombre minimum de faans pour faire <« Hu Le » (Mahjonqg) 0]

Récuperer la pieéce de I'adversaire precedent pour :
Récupérer la pieéce d’'un autre adversaire pour :

Hu le sur la piéce d’'un aversaire pour :
Résolution des conflits pour faire Hu le :

Passer la main apres égalite :

Nombre de points au début de la partie :

Nombre de points maximum (valeur de la limite) :
Reglement des points :

Arrondi des points :

Est paie et recoit double :

Possibilité de cumuler les points pour des mains :
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Reégles de Flong Kong

Flonneurs suprémes :

Saisons Fleurs
Printemps Cte Automne Fiver Peunier | Orchidée | Chrysanthéme | Bambou
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Honneurs :

Yents Dragons
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Combinaisons de base Mains spéeciales

Combinaison Exemple de combinaison faan Combinaison Exemple de combinaison Faan
Pung de dragon “jﬁ. “,‘E. “,‘E 1 « Chicken Hand » L&Ji Hu Efiggiég&@ﬁ; ﬁ}{@ 0
Kang e crgon 00nh 1| Main decrows CEERRI S
sung e vent e W | weinde pung IO R 3
Kong de vent du joueur 1 Une suite avec honneur @I@lﬂlﬁlﬂlﬂ:@@@@E@ 3
Pung du vent du tour ey 1 Une suite seule EE@IEEEl:@@:l;@ ] 6
Kong du vent du tour :‘lh: :“b:‘ :S*I:: ::tb” 1 Sept paires [i]%l;l;l%‘glééégﬁ_‘%‘%ﬁiﬁ 4
Saison du joueur - 1 Tout honneur H’ @r:r:”::::: %@@;E !
Fleur du Joueur | Trésor caché (tout caché) [ 233 %I:I:I:EE% Ej ;il;ﬂ:[ % | %\ 4 x lim
Toutes e saisos , | Tweecstscroms YO g 4xm
Toutes les fleurs 2 Trols petits dragons @:Ij: :::::::EE ; 4 faans
Aucune fleur ni saison 1 Quatre petits vents EI:IEI@::::::::E: 4 x lim

Quatre grands vents 2w %[6[6[0 s s[a] [ 4xlim
paints seciux foan | Touttemina RESHCER T TINES  4xm
Piece gagnante tirée par le joueur 1 Neuf portes (tout cache) @[ [ [/ L[y 4 xtim
Gagnant sur la derniere piece du mur 1 Treize orphelins Flmbe s E A28 POfr e 4xim
Gagnant sur la derniere piece jetée 1 Main céleste Le joueur ayant la main gagne dentrée 4 x lim
Gagnant sur une piéce supplémentaire (kong, saison ...) 1 Main terrestre Le foueur nayant pas la malp gagne sur le premiére 4 x lim
Gagnant en volant un kong exposé 1 Dragon de jade (caché) e e Lo L P e 4 x lim

Dragon de Rubis (caché) E:IEEEE:;;EEEE[Q 4 x lim

Dragon de Perle (caché) @@@Eggggg[ig 4 x lim




Lim signifie < Limite »



